
Vampires Dawn Online Zeitung 
Inhalt der zweiten Ausgabe: Interviews die Ärgernisse des Staffs, Angies Kampfrechner, der Kummerkasten, der Avatarcontest, eine kurze Zusammenfassung des Archivs Nationschroniken und Gedichte 

Die Chatstats: 
Auch wieder dabei sind die Chatstates – neue 
Zitate und neue Rangfolgen. 
Leider wird das die letzte Ausgabe mit diesen 
Stats sein, da die Seite mit den Stats nicht mehr 
existiert. 
Sie wurden von Saimon erstellt, wenn ihr euch 
einfach nur weiter Zitate anschauen wollt, dann 
geht auf Seite 7. 

Angies Kampfberechner!! 
Beschreibung:  
Endlich ist er da! Ich durfte den Schlacht-Berechner testen und haben den Link  
bekommen, um ihn in dieser Ausgabe zu veröffentlichen und ich muss sagen - Ich bin begeistert!  
Nicht nur das er die Einheitenstärke zusammenzählt! Man kann auch die Mauerstufe,die Folterboni und die Schreinboni 
eingeben! Anschließend wird berechnet, wie hoch die Verluste des Gegners und die Eigenen Einheiten sind.  
Am Ende der Tabelle wird in einem großen Feld angezeigt wer gewinnt und verliert! Das ganze ist eine Tabelle im Excel-Format 
womit es jeder benutzen kann, der ein Windows Betriebssystem besitzt! Die neuste Version wird immer als Link in Angies 
Landesbeschreibung aktualisiert.  
 
Fazit:  
Eine schnelle und bequeme Sache,wenn man mal eben die Schlachtergebnisse vor der eigentlichen Schlacht ansehen will!  
Alles in allem ist der Kampfberechner "sehr gut"  
gelungen!  
Allerdings gab es hier und da mal Abweichungen, was die Genauigkeit der Verluste betrifft.  
Das betrifft aber nur 1-4 Einheiten.  
 
Zum Schluss noch das wichtigste der Downloadlink:  
http://www.herber.de/bbs/user/34043.xls  
Asmos Kleyr

Zusammenfassung des Archiv(MiniFAQ) 
Wenn ihr die Tutorials und auch Reshams FAQ 
gelesen habt und immer noch einige Fragen 
habt, dann lest die Zusammenfassung. Sie steht 
auf Seite 4. 
Wer besonders keine Lust darauf hat das Archiv 
zu durchwühlen sollte es sich durchlesen. 

Das Marlexinterview(Teil1) 
Was hälst du davon, dass man aus Vamires 
Dawn 2 ein Browserspiel macht?  
 
Find ich genial, was sich alles um VD herum 
so aufgebaut hat. Ein Browserspiel ist für 
mich wirklich etwas ganz besonderes, das 
hätte ich ohnehin nie selbst hinbekommen, 
und so bin ich wirklich sehr froh, dass sich 
jemand dieser Sache angenommen hat Ich 
finde das Spiel auch sehr gut umgesetzt. 
Sicherlich nicht perfekt, aber für ein 
kostenloses Browserspiel wirklich eine stolze 
Leistung, die ich jede Minute, in der ich das 
Spiel spiele, zu würdigen weiß  
 
2. Spielst du es selbst?  
 
Ja, inzwischen unter einem „anonymen 
Account“, da es mir so vorkam, als hätten 
sehr viele Spieler Freude daran, mich 
tagtäglich zu plündern. Und gegen so einen 
Ansturm kann man sich nicht verteidigen ^^ 
Ich hab bisher als Elras und als Clan gespielt, 
finde es mit dem Clan aber leichter, was ich 
bedauere, da ich die Elras eigentlich besser 
finde. Mal schauen, wie sich die Vampire so 
schlagen, die werde ich in der nächsten 
Runde spielen. Die Quests wurden tadellos 
aus VD2 übernommen und runden den 
Spielablauf sehr gut ab, wie ich finde. Ich 
möchte sie auf keinen Fall missen.  
 
3. Vermisst du Heldenfiguren?  
 
Ich denke, es wäre schon cool, einige Helden 
aus VD durch Quests zu bekommen, wer 
hätte nicht gerne Asgar in seiner Armee :D? 
Aber darüber  
entscheidet ja letztlich Sogil, ich fände es 
aber gut.  
 

Chronik über Nation #24:Clan der weißen Rose  
Chronik über Nation #24:Clan der weißen Rose 
So, jetzt ist es soweit: Wir erzählen Chroniken über die erfolgreiche Nationen. Da die Runden sehr lang sind, werden die Chroniken in Fortsetzungen geschrieben. 
Da die Person, die mir die Informationen über diese Nation gegeben hat, mitten in Runde vier eingestiegen ist, wird die Chronik dieser Nation in Runde 5. 
Am Anfang der Runde kamen viele neue Gesichter in diese Nation, darunter viele Noobs. 
Die Nation hat die neuen Leute ,in einer kleinen Diskussion, mit dem Spiel anvertraut und vorhandene Großfehler „angezeigt“. Zum Beispiel erstellte eine Person eine Armee aus 
Generälen. Die besten der Newcomer waren Ronak und Vince. 
 
Am Anfang führte die Nation 2 Kriege: Der erste Krieg wurde mit der Aussage „Der Vize mag euch nicht!“ erklärt. Der Krieg endete mit einer Einigung zu Gunsten von Nation #24 und 
einem kleinen Burggewinn für die genannte Nation. Nach diesem Krieg war Nation #24 unter den Top 10 der Nationen. 
 
Als nächstes erklärte die Elrasnation von Arthur, die einen der obere Platz in der Rangliste einnahm, der Nation #24 den Krieg. Die Nation #24 gewann den Krieg mit viel Aufwand und 
riesigen militärischen Verlusten. Als der Krieg zu ende war, half Nation #24 der anderen Nation auf die Beine, damit sie wieder aufblühen konnte. Nach diesem Krieg stieg die Nation 
#24 auf Platz 4 in der Rangliste und es kamen 5 ihrer Leute in die Top 10! 
 
Nach diesen Kriegen stritt sich Nation #24 mit Spielern anderer Nationen, die ihre schwächeren Spieler ausraubten, und halfen ihren Schwächeren wieder ihr Land auszubauen. 
 
Fortsetzung folgt 
Autor: ellegal  

Das Marlexinterview(Teil 2)
4. Kennst du Sogil / hast du mit 
ihm zusammengearbeitet (z.b. an 
ideen)?  
 
Ich kenne ihn nicht persönlich und 
generell hatte ich eher selten 
Kontakt mit ihm, und bisher hat er 
das Spiel auch ohne meine Hilfe 
auf die Beine gestellt.  
 
5. bist du die ganzen Fragen von 
nervigen Reportern leid? *g*  
 
Nö.  
 
6. Was hälst du von der VDO 
Zeitung?  
 
Die Zeitung find ich gut, von der 
Optik her ist aber sicher noch was 
machbar, aber auch nicht so 
dringend. Auch wenn ich mich 
frage, ob ihr wirklich jedes Mal 
genug Stoff für eine neue Ausgabe 
bekommt. Aber ich hoffe, dass es 
noch ne Menge Ausgaben geben 
wird  
7. Findest du auch, dass der Clan 
am Stärksten ist und das die Elras 
am schwächsten sind?  
 
Dem stimme ich zu, auch wenn ich 
noch nicht mit Vampiren gezockt 
habe, und daher deren Stärke 
nicht einschätzen kann.  
 
Gruß,  
Marlex  

http://www.herber.de/bbs/user/34043.xls


Interviews(1) 
Was sind deiner Meinung nach deine weiteren Stärken?  
-Schwer das selbst zu beurteilen:  
Ich bin recht ausgeglichen,  
habe ein offenes Ohr für fast jederman,  
und spiele gern VDO. Siehst du dich selbst als eine eher gnädige Moderatorin?
 
-Nein, ich bin relativ direkt, was auch schon mehrer Spieler schmerzlich erleben mussten.  
Wobei ich TP wieder zurückgebe wnen derjenige sich entschuldigt...  
 
Was wünscht du dir denn von der Community?  
-Also ich würde mir wünschen wenn mehr Leute gute Ideen posten würden und die User die darauf antworten sollten immer beim 
Thema bleiben und nicht abschweifen, da sonst die Idee untergeht im Spam. Ansonsten wünsche ich mir von der Community das 
sie so cool bleibt wie sie ist.  
 
Also wünscht du Veränderungen an dem Spiel.Welche denn?  
-Also wenn wir schon mal darauf zu sprechen kommen:  
Ich wünsche mir das die Elras (meine Lieblingsrasse ^^) endlich mal so verändert wird, das sie den anderen Rassen ebenbürtig 
wird. Also sollte der Rassenbonus auf 20% erhöht werden, was auch relativ einfach zu programmieren sein würde.  
 
 
Redakteur: Kavijaahr 

Mods sind keine Unmenschen Episode II  
 
Nickname: Angie  
RL-Name:Angelina Müller  
Alter: 19  
 
Seit wann spielst du Vampires-Dawn?  
-Seit Runde 4.  
 
Was ist deine Lieblingsrasse?  
-Ganz klar Elras.  
 
Was denkst du haben die für Vorteile?  
-Kaum welche außer den Skeletten  
und durch den Folterbonus sind die immens stark weshalb man auch als Elras die 3. Folterkamer bauen sollte...  
 
Was denkst du haben die für Nachteile?  
-Zu hohe Kosten und zu schnell vernichet.  
 
Was denkst du welche Nation gewinnen wird und welcher Spieler diese Runde der beste ist?  
- Schwer zu sagen, ich hoffe natürlich wir schaffens es noch zu gewinnen, ich habe ja gerade eine Flammiquest am Laufen.  
Von den Spielern ist für mich mLz der Deste. Da er immer nett und fair ist obwohl er grad an mich Burgen verloren hat  
 
__________________________  
Wie bist du an den Job "Moderator" rangekommen?  
-Das darfst du mich nicht fragen, das weiß ich selbst nicht so genau, aber nachdem ich mal ein bisschen nachgeforscht habe, denke 
ich das es daran liegt, dass ich für VDO einen Kampfberechen geschrieben habe und das ich mich eigentlich meistens fair verhalten 
habe.  
 
Und in dem fairen Verhalten siehst du auch deine Stärken als Mod?  
-Ich versuche jedenfalls immer fair zu bleiben, wobei mir das heute relativ schwer viel...  
 
Was ist denn vorgefallen?  
-Also wie gesagt: Es gab heute einen kleinen Krieg (verbal) mit ein paar Spammern im Forum, die ihre Posts nur mit neuen Zeilen 
gefüllt haben so dass andere User immer sehr lange scrollen mussten um etwas neues zu lesen.Daraufhin gab es TP-Abzug über 
den sie sich sogar noch gefreut haben, da würde ich wütend und habe den ganzen Thread kurzerhand im Archiv verschwinden 
lassen.  
 
Bist du grundsätzlich gegen Spam oder nur gegen so verbalen?  
-Also ich bin nicht gegen Spamm im Offtopic, dafür ist er ja da, doch sollte ein Post nicht nur leere Zeilen enthalten um es anderen 
zu erschweren andere Posts zu lesen.In den anderen Teilen des Forums ist es in Ordnung mal zu spammen aber nicht 
übermäßig.Was übermäßig ist entscheiden die Admins/Mods.  
 
 

Das Tristaninterview 
Pa:Hallo Tristan. Ich danke dir, das du dich bereit erklärt hast an diesem Interview teilzunehmen.  
 
Pa:Was war dein höchster platz in der Rangliste gewesen?  
 
Tristan:Hm das war Platz 1, mit Clan aber auch nicht besonders schwer ^^ Außerdem hatte ich da mehr Zeit gg  
 
Pa:Was ist deiner Meinung nach die beste Einheit für dich?  
 
Tristan:Ganz klar Vampirlord  
 
Pa:Auf welche Nation würdest du momentan tippen, die gewinnt?  
 
Tristan:Auf Nation 46  
 
Pa:Mit welchen Spielern würdest du in der nächsten Runde gerne zusammen spielen?  
 
Tristan:Würde gerne mal wieder mit RePro 4 spielen... Aber auch mit DJZero würde es bestimmt spaß machen...  
 
Pa:Was hälst du von der momentanen Rundendauer? Findest du es dauert zu lange?  
 
Tristan:Ne ist okay so, da kann man sich wenigstens auch wieder erholen... Wenn es mal nicht so gut gelaufen ist ^^  
 
Pa:Zum Schluss noch ein Kommentar an die anderen Spieler?  
 
Tristan:Only a Game, but it's funny ^^ 



Interviews(2) 
Interview mit Go to Hell  
 
Hallo Go to Hell. Ich danke dir, dass du dich bereit erklärt hast an diesem Interview teilzunehmen. Als erste Frage würde ich 
gerne erfahren wie du auf deinen Namen gekommen bist?  
 
-Also angefangen hab ich vor ca 8 Jahren im Internet zu zocken.  
Startegiespiele liebte ich schon immer.  
Ein Freund Devastor zeigt mir ein neues Internentspiel,  
naja  
war so die Zeit wo ich keine Freunde wollte und keinen mehr sehen wollte, mein  
Bruder hatte sich grade umgebracht, meine Mutter ist gestorben und die  
Kripo ermittelte gegen mich wegen Mord.  
Also gelinde ausgedrückt:  
Ich war ne tickende Zeitbombe!  
So und nun musste man sich in diesem Spiel einen Namen zulegen  
und da fiel mir der Comicheld LT. Blueberry ein, den kann ich bei der Gelegenheit sehr empfehlen-knallharter 
Westerncomic!  
Der antwortete in einer Story, indem seine Kavalerieeinheiten in Kämpfen mit den Sioux verwickelt waren auf die 
Beschimpfungen - "Fahr zur Hölle!"  
"Da sind wir bereits" und da ich mich auch so fühlte beschloss ich Leute im Internet, insbesondere Amis zu killen und das 
war es.  
 
 
 
Hattest du eine Strategie bei deiner Wahl der Burgen am Rundenanfang?  
 
-Oh, die soll ich verraten, ja?  
Ich hab mich bewusst entschieden nicht so große zu nehmen.  
Lieber ein paar mittlere und ein paar kleine, wo sich die Angriffe nicht so stark konzentrieren.  
 
 
 
Warst du schon früh so hoch in der Rangliste?  
 
-Ich war so zwischen Platz 4 und Platz 20,  
wurde aber auch schon runtergeraped.  
 
Hast du Rivalen , also Leute mit denen du ständig im Krieg bist?  
 
-Keine Rivalen im direkten Sinne, da ich das ganze nur noch als "Game" betrachte und es nicht mehr persönlich nehme, 
wenn mich einer angreift. Ein paar "Veteranen" aus alten Internetgames gibt es, aber die sind alle auch so erfahren und 
wissen, dass sich hier persönliche Fehden nicht auszahlen.  
 
Was denkst du, warum du Moderator wurdest?  
 
-Weil Sogil mich gefragt hat und ich ihm helfen kann, why not?  
Arbeit hält sich ja in Grenzen. Ich denke als Admin haste mehr zu tun wegen den Multis.  
 
Was ist deiner Meinung nach die beste Einheit für dich?  
 

Oh, der Vampirmagier eindeutig.  
 
Findest du deine Rasse gut? Wenn ja, warum?  
 
-Elras ist verdammt schwierig. Ich finde die Flammentränke und Schattengeister gut ,und dass du wenn du oft online bist schön Seelen 
umwandeln kannst um Filars zu machen. Nachteile sind die doch sehr teuren Einheiten im Kauf aber wenn man sie dann mal hat, sind 
sie günstig im Unterhalt.  
 
Willst du nächste Rund wieder Elras spielen oder eine andere Rasse? Wenn nein, dann warum die Zuneigung zu der anderen Rasse?  
 
-Hm, die Frage ist die Zeit. So hoch motiviert bin ich nicht mehr, da ich in vielen Games schon vieles erreicht habe. Aber ne Runde als 
Vampir würde mich reizen, da ich glaube damit und mit meiner Taktikauslegung noch erfolgreicher spielen zu können.  
 
Was hast du dir für die nächste Runde vorgenommen? Und wie willst du dein Ziel erreichen?  
 
-Naja reizvoll ist immer im Team zu spielen und dann natürlich in Ritualpunkten zu siegen. Das hängt von Deiner Truppe ab, hier in 
unserer Nation waren doch sehr viele Noobs. Es macht Spass die zu motivieren und zu trainieren.  
Aber wenn ich natürlich mit Vollprofis zu tun hab ist das auch sehr reizvoll  
ne Runde mit Maratok oder Whity wäre interessant, hab mich aber noch nicht festgelegt.  
 
Weißt du schon, in welche Nation du gehst?  
 
-Nein, bekomme Angebote für eine alte Drowned World Truppe oder die Admin Truppe halt.  
 
Wie sehr erwartest du schon die nächste Runde?  
 
-Gar net, da die Runde noch läuft und ich mich erst damit beschäftige, wenn sie anfängt.  
 
Wie gefallen dir die Speedrunden, also wo die Tickzeiten sehr kurz sind?  
 
-Hm, ich kenne das aus anderen Games. Hier hab ich noch keine gespielt.  
ist halt eine nette Abwechslung für Leute die Action wollen und evtl auch mal etwas testen wollen.  
 
Hast du Zum Schluss noch ein Kommentar an die anderen Spieler?  
Einen Tipp vielleich?  
 
-Nie mit der ganzen Truppe unbekannte Ziele angreifen und auch mal warten zu können  
evtl. ein Zitat von Tolstoi:)  
"Alles wird ein gutes Ende nehmen , für den der warten kann"  
 
Ich danke dir für das Interview! Es wird dann in der nächsten VDO-Zeitung zu lesen sein. 
 
 
 

 



Der Avatarcontest 
Der Avatarcontest ist zu Ende und der Sieger steht fest: Nightmare-Reaver mit dem Avatar: 

  
„Es schaut einfach am besten aus es ist keine animation, es hat genau die richtige größe  
das man es erkennt, bei den kleinen avataren ist es immer schwer die zu beurteilen.“(Die Jury) 
Bei Fragen warum gerade dieser Avatar Sieger geworden ist, bitte Asmos Kleyr anbriefen. 
Wir, die Zeitung, danken allen Teilnehmern. Vielleicht klappt es ja wann anders, also auch 
noch einmal vielen Dank an Bünny, Devil, Raigeki, Khorinis, Toastetsword, Sensenlord,  
tom0184, Asmos, LiGhTsOlDiEr, kamuro, _ReHbi_, Gott der Vampire, Pizzaschachtel,  
TrunX, Kekspackung, Meman, ellegal, Anubis, Mäxx, Kakashi, Snipermichi, Angie, ivoo,   
Bünny, marlexus, Bünny, kamuro, Nussschale, aaron2005, Zereiss, Ciaviel, Kuenocks   
van Rake, Micael, dasar, NoobyExtreme, Takuya, Nightmare-Reaver, Lonley Day, Empire  
Spasti_Zeros, Mavado, Shinobu, Vallen von Laria, Witchdancerin, Eagle, Schatti 
und Akasha. Das Zeitungsteam hofft, dass keiner übersehen wurde. Da wir finden, 
dass auch die anderen Avatare sehr schön aussehen, hier die Avatare einiger 
anderer Teilnehmer: 

 

   

   

 

 

http://www.wlspiel.de:7778/player?id=145


Archivzusammenfassung(Miniarchiv) 
Das MiniFAQ ist lediglich eine kurze Zusammenfassung der wichtigsten Sachen aus 
dem FAQ 
und soll lediglich eine kleine Ergänzung zu der Hilfe sein. 
 
1.) Nach der Anmeldung 
 
Frage: Wie lange muss ich warten bis ich die Nation wechseln kann, nach dem ich mich angemeldet habe? 
Antwort: Du musst 24 Stunden warten. 
 
2.)Briefe, Einstellungen, etc. 
2.1)Der Urlaubsmodus 
 
Frage: Wie lange kann man im Ferienmodus sein? 
Antwort: Man kann bis zu 14 Tage lang im Ferienmodus sein. 
 
2.2)Briefe 
 
Frage: Was muss ich tun, wenn mich jemand mit Beleidigungen in Briefen zuspammt? 
Antwort: Leite die Briefe mit den Beleidigungen an einen Moderator oder Admin weiter. 
 
Frage: Was muss ich tun wenn jemand meinen Briefordner mit sinnlosen Briefen zuspammt? 
Antwort: Siehe oben, leite die Briefe einfach an die Moderatoren und die Admins weiter. 
 
2.3)Die Tickzeit 
 
Frage: Was ist los wenn die Zeit plötzlich still steht? 
Antwort: Dann gibt es vermutlich gerade ein Update. 
 
3.)Die Nationen 
3.1)Diplomatie 
 
Frage: Wie viel ist eine Woche? 
Antwort: Eine Woche = Ein Tick, wenn man beispielsweise Frieden abbrechen will, es geht aber nicht und als 
Antwort steht da: Du musst noch 10 Wochen warten, dann heißt das du musst noch 10 Ticks warten. 
 
3.2)Herrscheroptionen 
 
Frage: Wieso gibt es kein Vogelfrei mehr? 
Antwort: Weil man jetzt den Spieler kicken kann. 
 
3.3)Die eigene Nation 
 
Frage: Warum verschwinden andauernd Spieler aus meiner Nation? 
Antwort: Sie könnnten einserseits Multiaccounts sein(Spieler, die sich verbotenerweise mehrfach anmelden) 
oder einfach zu lange offline gewesen sein. 
 
Frage: Könnte man einführen, dass man Nationsmitgliedern AP schicken könnte? 
Antwort: Nein, da dies wahrscheinlich auf starkes Pushen von Spielern hinauslaufen würde. 
 

4.)Die unterschiedlichen Rassen 
4.1)Neue Rassen 
 
Frage: Wird es eine 4. Rasse geben? 
Antwort: Nein, es wird keine 4. Rasse geben, da es in vd2 auch nur 3 gab. 
 
4.2)Die Vampire 
 
Frage: Warum haben Vampire keine Flammentränke? 
Antwort: Einerseits weil sie die beste Angriffsrasse sind und andererseits weil sie sonst zu stark wären. 
 
Frage: Könnten die Vampirmagier wie die Heiler vom Clan nicht auch heilen können?  
Antwort: Nein, da jede Rasse ihre Unterschiede hat und nicht aus den Vampiren ein zweiter Clan gemacht 
werden soll. 
 
Frage: Wie wäre es, wenn die Vampire Seelen für irgendwas benutzen könnten? 
Antwort: Eigentlich dürften die Vampire gar keine Seelen besitzen, dies ist lediglich ein Bug. 
 
Frage: Wie bekomme ich Blut? 
Antwort: Du musst die Einwohner aussaugen oder Bluttränke im Laden kaufen. 
 
4.3)Der Clan 
 
Frage: Wenn ich 2 Generäle in einer Armee habe, bekommt dann ejde Einheit +4/+4 oder nur +2? 
Antwort: Die Fähigkeit des Generals zählt nur einfach, also bekommt jede Einheit lediglich +2 Angriff und +2 
Verteidigung. 
 
5.) Kämpfe 
5.1)Die Vorbereitungen 
 
Frage: Kann man seine eigene Armee und eine Armee eines anderen Spielers zusammen tun? Also nicht nur 
die eigenen, sondern auch mit jemand anderen? Oder kann man nur alleine angreifen? 
Antwort: Man kann nur seine eigenen Armeen verschmelzen. 
 
Frage: Manchmal kann ich einen Spieler nicht angreifen, es stehen keine AP-Kosten unter seinem Namen 
und wenn ich ihn anklicke erfahre ich auch nicht was ich tun muss. Was ist da los? 
Antwort: Der Spieler, den du angreifen willst, ist im Ferienmodus. Du musst also wohl oder übel warten bis er 
wieder da ist. 
 
Frage: Wie wäre es, wenn man andere Einheiten mit seinen eigenen schützen könnte? Also, wenn ein 
Freund auf der selben Insel angegriffen wird, ich ihn mit meinen Einheiten zur Seite stehen kann? 
Antwort: Es wird in Erwägung erzogen, dass dies eingeführt wird. 
 
Frage: Wie kann ich einen General bekommen? 
Antwort: Es gibt das Generalquest, dort kann man einen erhalten oder man ist Clan und kauft ihn sich. Dies 
kann man sobald die Kaserne auf Stufe 3 ist. 
 
Frage: Gibt es eine Möglichkeit sich noch mehr AP zu verdienen? 
Antwort: Nein. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.2)In der Schlacht 
Frage: Wie viel Schaden macht ein Flammentrank? 
Antwort: Der Grundschaden liegt bei 200 Punkten, durch jeden Mauerausbau des Gegners sinkt der 
Schaden. Bei einer großen mauer leigt er nur noch bei ca. 60 Punkten. 
 
Frage: Wenn die Vampire beispielsweise den Folterbonus auf 10 haben und auch 100% Blut besitzen. Wie 
wird ihre Angriffsstärke errechnet? 
Antwort: Zuerst erhalten sie wegen dem Blut doppelte Angriffsstärke. Danach wird der Folterbonus drauf 
addiert. 
  
6.)Die Dörfer 
6.1)Quests 
 
Frage: Wenn man ein Abenteuer angenommen hat und den Gegenstand in das Questdorf zurückbringen 
muss, dieses aber bereits erobert wurde. Wird das Quest dann abgebrochen? Was muss ich dann tun? 
Antwort: Das Quest wird nicht abgebrochen, erst wenn du das Zeitlimit überschritten hast. Wenn du das 
Quest wirklich beenden willst musst du wohl das Dorf wieder zurückerobern. 
 
Frage: Bekommt man für erledigte Quests Titelpunkte? 
Antwort: Nein. 
 
6.2)Die Dörfer selbst 
 
Frage: Kann man nicht eine Speere für das Umwandeln oder Aussaugen von Einwohnern, die von einem 
gerade eroberten Dorf stammen, einbauen? Denn wenn ich ein schönes, großes Dorf ausgebaut habe, ich es 
dann verliere und beim zurückerobern keine Einwohner mehr drin habe, war meien Eroberung im Prinziep 
nutzlos und nur mein Gegner hatte Vorteile. 
Antwort: Das ist die Taktik, die der Spieler eben verfolgt. jedem das Seine. 
 
Frage: Ist es legal, dass ich am Anfang der Runde von den Mitgliedern meiner Nation gepusht werde? 
Antwort: Ja. 
 
7.) Wichtiges 
7.1)Speedrunden 
 
Frage: Wann ist die nächste Speed? 
Antwort: Dies entscheiden die Speedrundenadmins, sie werden in unregelmäßigen abständen immer wieder 
eine Speed öffnen. 
 
7.2)Das Forum 
 
Frage: Wie mache ich Smilys? 
Antwort:  Unter der Forumhilfe stehen alles Smiliys, die man machen kann. 
 
Frage: Könnte man Forenspiele in das normale VDO-Forum einführen? 
Antwort: Nein, diese Forenabteilung gibt es in der Speedrunde nur um sie die Wartezeit zu vertreiben, 
außerdem reicht das Off-Topic momentan. 
 
7.3) Die bösen Buben 
 
Frage: Was muss ich tun, wenn ich einen Multi entdeckt habe? 
Antwort: Schreibe deinen Verdacht an einen Admin oder Moderator per Brief. Eröffne keinen Thread dafür im 
Forum. 
 
Frage: Kann man Cheaten, also gibt es so was ähnlcihes wie in Vampires Dawn 2 die Cheattanne? 
Antwort: Nein 



Gedichte 
Der Graf  
 
Der Graf steht müde vor seinem Schloss  
und betrachtet sich seinen steinern Koloss.  
Die Burg zu halten war wieder schwer,  
denn ziemlich groß war das feindliche Heer.  
 
Rot färbte sich schnell der weiße Schnee  
vom Blut der feindlich gesinnten Armee  
als des Grafes Schwert durch ihre Reihen glitt  
und die Köpfe von den Körpern der Ritter schnitt.  
 
Auch die Armee des Grafen war ganz famos,  
stellte mehr als einen einzigen Ritter bloß.  
Doch auch die Vampire hatten Verluste  
weil einer der Ritter zu kämpfen wusste.  
 
Sein Name war dem Grafen ganz unbekannt,  
doch er kam aus einem fremden Land,  
Wurde extra gebildet Vampire zu richten,  
sollt´ ihre ganze Rasse vernichten.  
 
Doch diesmal hatte er kein Glück,  
der Graf mit einem Bubenstück  
trieb ihm das Schwert geschwind durch die Brust,  
da verging dem Jüngling die Kampfeslust.  
 
Alsbald war die Schlacht vorbei,  
man hört´ weder Rufe noch lautes Geschrei.  
Die Untoten hatten leben genommen  
und so frisches Blut bekommen.  
 
Den Grafen aber drückt eine Sache:  
Die Ritter dürstet es sicher nach Rache!  
Gar viele Angriffe gab´s in letzter Zeit,  
und immer war der Graf bereit.  
 
Doch durch viele Schlachten schmolz sein Heer  
Käm´ jetzt eine Ritterarmee über das nahe Meer  
wär sein Schloss eine leichte Beute  
- zu groß waren die Verluste heute.  
 
Der Graf dreht sich um und lacht in die Nacht,  
schwebt ins Dorf und erfreut sich an der Pracht  
einer Gruppe junger Menschen - sie waren zu viert  
die er alsbald beißt und als Streitkräfte rekrutiert. 

Die Burg ist geschützt, die Pflicht getan,  
der morgen graut, bald schreit der Hahn,  
doch den Grafen mit seinen Gelüsten  
durstet es jetzt nach weiblichen Brüsten. 
 
So sucht er sich ein Mädchen aus,  
wirklich bezaubernd sah sie aus  
Hilflos in des Grafen Gewalt,  
Lebendig, wild - und trotzdem bald kalt.  
 
Zu spät erkennt der Graf jetzt die Gefahr,  
in der er bei dem Mädchen war:  
Die Sonne strahlt über das Dörfchen hin,  
und Trauer kommt dem Grafen in den Sinn.  
 
Kein Ritter war fähig ihn zu töten,  
doch bei einer Frau kommt er in größte Nöten.  
Seine Leidenschaft hat ihm den Tod gebracht  
weil sie erst so spät in der Nacht erwacht. 
 
Geschrieben von Rayla 
 
Der General 
 
Ein General, einst zu groß und kräftig  
jetzt ist er mit Sterben beschäftig,  
besiegt zerbrochen und verloren  
ein weiterer, zum Tode auserkoren  
Der Barde reist sich los und rennt davon.  
Da erblickt er das Licht der Sonn.  
bevor er weis was er da sieht  
wird er an der Schulter gepackt  
er spürt eine Energie und ist zusammengesackt  
bevor er weis wie ihm geschieht  
da ist das Gefühl schon verschwunden  
und betrachtet seine wunden  
doch sie sind weg, nicht mehr da  
nicht mehr, das was er vorher noch sah  
dann blickt er nach vorn  
und die schlacht, eben noch verlorn  
hat sich gewendet  
und ist beendet  
da bemerkt er ein weitere Merkwürdigkeit  
das land ist anders, nicht so weit  
und da sieht er was vorher unklar  
er ist nicht dort, wo er vorher war  
eben noch im Tal gewandert  
ist er nun auf dem berg gelandet  
er dreht sich um, sieht Leute stehen 
das findet er gar wunderlich  

denn die Männer sind stolze Ritter  
sich zu verbeugen ist für sie zumeist bitter  
doch sie sehen stolz zu ihm hinauf  
und schon kommt ein weiterer Mann zu ihm hinauf  
ein alter Heiler, an ihm klebt blut und Dreck  
er schaut sich um und schickt die Ritter weg  
erstaunt wie schnell sie dem Befehl nachgehen  
will er sich den Heiler noch mal genauer ansehen  
Da sieht er den teuren Stoff  
einen Mantel, ohne Loch  
ein reicher Mann, er wohl war  
so wie der Bard, das sah  
da sprach der heiler ihn auch schon an  
"Du bist nicht mehr der Mann,  
der gestern das Elrasheer besiegt,  
dessen Herz im Kampfe liegt."  
Der Barde, nicht wissend was zu sagen  
wollte schon nach dem Manne fragen,  
welcher die Elras besiegt  
in diesem krieg,  
da sprach der alte Mann schon wieder  
"Ihr kennt doch viele Lieder,  
ist euch auch das eine bekannt,  
welches Goldener König wird genannt?"  
Der Barde verneinte diese Frage,  
und wollte hören, diese Sage  
Also begann der Heiler zu berichten,  
was er erfuhr aus alten Geschichten.  
"Die Sage handelt vom ersten König hier  
wir hatten einen großen Feind, ein wildes Tier,  
er trank Blut und tötete aus Vergnügen  
er schmiedete Intrigen und erzählte Lügen,  
und wollte unser Reich bekriegen  
und mit unserem kleinen Herr konnten wir nicht siegen.  
Auf einen unserer Männer kamen 10 feindliche Soldaten  
dem König hatte man schon zum Abdanken geraten  
doch der König, war ein starker Mann,  
der selbst schwierige Schlachten gewann  
so ritt er dann, mit seinem Herr  
die Soldaten fürchteten sich sehr  
doch der König trieb sie an  
und erinnerte daran  
wie viele siegreiche Schlachten sie geschlagen  
zu dichten.  
Und trotzdem steht ihr hier und erzählt mir so etwas"  
Dem Heiler bereitete diese Frage anscheinend Spaß  
und antwortete: "Diese Erscheinung, wie man sie auch nennen mag, 
endete nicht in des Königs Sarg,  
dieses Wunder erschien bei jedem seines Blutes,  
diese Erscheinung puren Mutes,  
und der General der heut sein Leben lassen musste  

wie viele schwere Kämpfe schon 
ausgetragen  
und so ritten sie, der König voran  
an den Feind schnell heran  
nun standen sie gegenüber  
Da ritt der König zum Feind hinüber  
er stieg ab von seinem Pferd  
und stand auf der bloßen Erd  
und auch der feindliche Herrscher kam  
und es kam zu einem Duell, grausam  
beide konnten sich nicht bezwingen  
keinen Sieger in diesem Ringen  
sie schlugen aufeinander ein  
schlugen Beulen in die Rüstung rein  
da schlug der Böse ein Loch ganz klein,  
in die Rüstung des Guten rein  
Der Böse spießte ihn glatt auf  
hieb das Schwert in seinen Bauch  
der Böse bekam sein Schwert nicht mehr 
heraus  
da holt der König mit seinem Schwert aus  
und schlägt dem Bösen mit letzter Kraft den 
Kopf ab  
bis er sich dem ewigen Schlaf in der 
Dunkelheit hingab  
da sahen die Soldaten einen goldenen 
Schimmer  
gesehen hatten sie so etwas nimmer  
da waren die Soldaten des Königs mit einem 
mal gefüllt mit Mut  
denn ihre Seelen waren rein und gut  
das land verteidigen war das wonach sie 
strebten  
das ihre Familien und Freunde in Ruhe 
lebten  
doch einer der Soldaten, war auf einmal 
ebenfalls umgeben von Licht,  
anders seine Haltung und sein Gesicht,  
es war als wär der Geist des Königs auf ihn 
übergegangen,  
es war, als ob die Lichter einen 
Schlachtgesang sangen  
und so griffen sie nun endlich an  
doch bei dem Feinden stand kein Mann  
sie flüchteten schon in Richtung Horizont  
denn auch das Fürchten lehren hat das Licht 
gekonnt  
die Gegner hatte eine Angst übermannt  
die keiner von ihnen zuvor gekannt  
und so siegten des Königs Mannen  
und die Feinde zogen von dannen."  

Dem Barden freilich half das nichts in seiner 
Lage  
und so sprach er: "Das Gedicht war schön, 
doch sage,  
was du mir mit der Legende vorhast mir zu 
berichten,  
wunden pflegen sollte jetzt wichtiger sein als 
war auch einer der von dieser Legende 
wusste,  
denn er war auch von diesem Blute  
und ihr wart es, mit dem Mute  
in euch fuhre seine Seele, sein Geist  
oder wie auch immer das heißt."  
Und nach diesem Tag, an dem der Bard das 
Wunder erlebt  
er mit einem Lächeln in die Welt hinaus geht 
er kann immer noch nicht den Tode finden  
doch auch der schmerz kann verschwinden 
und so zog er von dannen  
während neue Tage begannen.¯'  
 
und der Bard lebt immer noch  
ist immer noch Bard, kein koch  
und singt von seiner Geschicht  
erzählt sein Gedicht  
und wer ist dieser Bard, mögt ihr euch 
fragen?  
nun ich kann es euch sagen  
ich bin dieser Barde  
reise herum mit meiner habe  
werde ewig leben und ewig singen  
meine stimme wird für immer erklingen  
und so endet die Geschicht  
und ich sag am ende von meinem Gedicht  
seid froh über das was ihr habt und lacht  
denn das leben ist das was ihr daraus macht 
ENDE 
 
Ein Gedicht von BloodyNoob 



Die Ärgernisse des Staffs 
SPAMM:  
 
Die Meisten kennen Spam. 
Ein Spam enthält meistens einen Satz. 
Soll heißen der Spam ist nur eine Zeile, höchstens zwei Zeilen lang, indem kaum bis gar nichts Wissenswertes drinsteckt.
Der Sinn des Spammes ist vor allem Moderatoren zu Ärgern und diese auf die Palme zu bringen. 
Dadurch erfährt man viel über einen Mod. 
Der Eine ist ruhig und zieht nur 1 TP ab, der andere reagiert über und zieht gleich 5 TP ab. 
Allerdings fällt Spam das Forum. 
Deshalb stelle ich die Behauptung auf: „Ohne Spamm überlebt kein Forum, zuviel Spamm zerstört es.“ 
Es ist also eine Frage der Dosierung.  
 
 
Meinungen über Spamm: 
 
Blacky1: „Sinnlos,ausser ironisch.“ 
Saimon: „Kann lustig sein, aber nur wenn man es mit nem Kumpel macht, ansonsten lästig“ 
TrunX: „Was ich von spamm halte? Eigentlich nichts“ 
Whity: „Also eignelich habe ich nichts gegen Spam ôo 
Das Problem ist, dass es hier überhand nimmt und man die wichtigen Beiträge nicht mehr überschauen kann 
^^ 
Wenn die Spammer in ihren Spam Threads bleiben wärs mir egal ^^“ 
Witchdoctor: „Naja spam in maßen schadet net aber wenn man es übertreibt mit seinen sinnlosen posts und 
10 hintereinander mach (Natürlich ausserhalb des spam threads) Dann finde ich das schon störend“ 
IronFist: „Spamm... Naja ich finds nich so gut einfach so sinnloses zeug zu schreiben. Aber manchmal 
machts spass ^^“ 
Bi_inny: „spam is gut solange man vernünftig spammt, nicht so wie rake. Dauernd leere zeilen oder "*spam*" 
posten. Spam sollte witzig sein.“ 
pZero: „Ich steh Neutral dazu“ 
Vallen: „so hmm naja ich finde alzusinnlosen spam eigetnlich in ordnung und mach es gerne...ich bin auch 
der ansicht das ein forum ohne spam kein forum ist^^...in geringen mengen schadets keinen und wenns 
ausartet..naja dafür sind die mods da xD“ 
Shinobu: „Scheiße, punkt“ 
Zoki: „also ich finde spammm cool“ 
DJZero: „ich finde spammen toll^^ naja aber man sollte es net über treiben“ 
Meman: „nüx“ 
Go To Hell: „Spam, auch Junk Mails sind nervig. In Emails wie in Foren, wobei man letzteres doch sehr leicht 
in den Griff bekommt durch ein fähiges Team von Moderatoren. 
Ich selbst habe eine hohe Toleranzgrenze in meinem Nationsforum.Man muss ja auch erstmal gucken, ob es 
wirklich ernst gemeint war oder nur zum Nerven diente. 
Mittlerweile wird mir der Ausdruck "Spam" zuoft benutzt und damit auch ernstgemeinte Diskussionen oder 
Fragen einafach unterdrückt.Jeder hat ein anderes Empfinden für Spam, deshalb warte ich in der Regel ab.“ 

Multiaccounts  
Kuenocks: „Im Allgemeinen lösche ich schon eine ganze Menge Multis. In den letzten 3 Wochen müssen es über 35 gewesen 
sein.“  
Multiaccounts, sie zerstören das Spielgleichgewicht, machen den Moderatoren Ärger und verderben sehr vielen Spielern den 
Spielspaß. Obwohl Multis(Abkürzung von Multiaccounts) strengstens verboten sind, gibt es sie in Massen.  
Trotz der fleißigen Arbeit der Moderatoren, bzw. Admins, kommen immer mehr.  
Es gibt sogar ganze Multinationen. Diese haben einen Hauptspieler und Supporter. Die Supporter schicken dem Hauptspieler ihre 
Filar und dann greift der Hauptspieler mit einer großen Armee andere Spieler an. Durch dieses extreme „Pushen“ des Spielers 
kann er ohne Probleme durch die gegnerische Verteidigung marschieren. Wird dann der Multi von einem Moderator oder Admin 
entdeckt, dann wird er ohne jeglichen Kommentar sofort gelöscht. Außerdem werden alle Accounts desjenigen gelöscht. Also er 
wird nicht nur auf den Hauptspieler reduziert.  
Allerdings hinterlässt der Multi ein großes Loch, denn die Opfer des Multis, diejenigen also, denen Burgen durch ihm 
abgenommen wurden, sind natürlich ihre Burgen und auch ihre zerstörte Armee los.  
Das Löschen des Multiaccounts kann sehr schnell kommen, da der Staff effektive Methoden besitzt um die Multis zu deaktivieren. 
Eine anderes Vorkommen von Multis, dass nur das Ziel hat anderen Spielern den Spielspaß zu verderben, ist der Nation #0 
wiederfahren.  
Es hatten sich so viele Multiaccounts angesammelt, dass sie sich selber zum Herrscher ernennen konnten und so alle normalen 
Mitglieder bannen konnten.  
Glücklicherweise konnte die Nation wieder in ihren ursprünglichen Zustand versetzt werden und die Multis gelöscht werden. 
 
 
Pushen:  
 
Es gibt zwei Arten von Pushen  
Spieler pushen und das Pushen von Themen.  
Was ich hier jetzt erläutere, ist das Post-pushing  
Im Gegensatz zum Spamm, ist das Pushen rein böswilliger Natur.  
Nur in sehr seltenen Fällen ist es Vernüftig zu pushen z.B. bei sehr wichtigen Themen, die oben bleiben sollen/müssen.  
Naja eigentlich will man durch den Push nur die Mods ärgern...  
Aber schnell fand ich heraus ,dass es einen unbeliebt bei den restlichen Spielern macht.  
Und wenn ich den Push selber begegne finde ich es natürlich auch lästig.  
Man sollte andere Wege finden ein Moderatoren zu ärgern.  
Doch darauf will ich jetzt nicht genauer eingehen. Vieleicht in der nächsten Ausgabe. 
 
Einige Meinungen zum Unterbinden von Pushen: 
 
pZero: „gar nicht“ 
Saimon: „Sogil sollte einfach einbauen, dass bei jedem Post, der Text und die id des posters in ner log datei gespeichert wird 
und nur von admins gelöscht werden kann“ 
Aaron2005: „Nun, es ist natürlich mies weil es längst vergangene Threads sind. Ich wär dafür das die Threads nur als neu 
angezeigt werden, wenn da wirklich ein neuer Eintrag drin ist. Dazu würde ich gerne die Threads nach Datum des letzten 
Eintrages sortiert sehen.“ 



Die Chatstats 

Die redefreudigsten Chatter 

  Nick  Anzahl der Zeilen  Zufällig ausgewählte Zitate  

1 @Saimon 22743 
"mit nem delphi compiler kannst du halt einiges mehr machen und 
der ..."  

2 @Tyrfing 16637 "ich ändere gleich das reset oder mache es ganz weg :D"  
3 +pZero 15885 "ich bin ja garnicht in der tabelle"  
4 @Kavijaahr 11803 "ich hasse diesen shice bot"  
5 +Resham 11246 "[21:13:24:424] * Sensenhein has joined #vampiresdawn"  
6 @Meman 9426 "was ich noch fragen wollte"  
7 @Blacky1 9062 "Hast du auf den Link geklickt ?"  
8 @Kuenocks 5893 "los kickt mal lustig hin und her"  
9 +Mighty_Abraxas 4617 "uäääääääääää schwache menschen XD"  

10 @aaron2005 4441 "Aso. Wie bekam ich eigentlich vorhin die Ehre?"  
11 @Pa 2947 "Lernt schreiben und lesen"  
12 +Melwasul 2640 "oder auch zum teil hi"  
13 @Assuri 2338 "ka wo man sowas herbekommen kann"  
14 +Aura 2236 "nyo~ ich komm mal späda wieda so in 2-3 std xD chu chu ^^"  
15 +Bi_inny 2178 "bestimmt aus "Gedichte und Sprüche" Rauskopiert xD"  

16 VVVhity 2064 "Ich willl nen Hirsch schlachten und auf einmal kann ich nichts 
mehr ..."  

17 +[Bi_inny] 2062 "Mighty Abraxas ist patentiert! Whe dem der meinen Namen klaut 
oder ..."  

18 +baer_L 2009 "weinfest gibts immer was zu saufen ;)"  

19 %Freierfall 1805 "sogil amcht sowas nicht viel aus, aber würd ne menge vorteile 
bringen"  

20 +Loeffler 1588 "lol ihr seid solche shicer xD"  
21 Thamus 1456 "es gibts aber auch billigprogramme XD"  
22 +TrunX_ 1419 "Ich hab n 56k modem :)"  
23 @Cron0 1416 "gibt kein inflames :8"  

24 Buenny 1411 "Es wurden keine E-Mails ausgewählt.Aktivieren sie die 
kontrollkästchen ..."  

25 +rosti 1344 "was lernen wir daraus xD lasst keine käfer in den rechner xD"  

26 +BloodyNoob 1184 "aber im forum gibts doch spammstrafen und halt so in der art nur 
für ..."  

27 @Sogil 1017 "sag mir dann bescheid, sobald du es hast."   

Fakten Fakten Fakten! 

"Bleib ich drin oder geh ich lieber raus?" hat sich Resham schon 187 mal gefragt. 

Meman liebt Actions und hat insgesamt 263 erfolgreich ausgeführt. 
z.B.:
  [16:37] * Meman flüstert zu Pa: Warum antwortest du nicht? Magst du mich auch nicht @_@ 

Der Award für die meisten Kicks (insgesamt 52) geht diesmal an Assuri! 
z.B.:

  [22:08] <resham> 1 Filar wurde zu den Vorräten des Landes hinzugefügt. 
[22:08] * resham was kicked by Assuri (Assuri) 

 
Auch Blacky1 versuchte cool auszusehen und hat 51 Personen aus #vampiresdawn gekickt.

Saimon musste schon 44 mal die schlechte Laune der Sheriffs von #vampiresdawn spüren. ;) 
z.B.:

  <Saimon> autorejoin ist geil 
* You were kicked by Blacky1 (nix da du Multi ^^)

 
Immer wieder gern kicken ließ sich auch Blacky1. (bisher 29 mal)

Kavijaahr kennt wohl nicht die richtigen Wörter und sagte ":P" 332 mal. 

Der Lauteste war MeLexe mit einem Brüllanteil von 30%! 
 
Opossum ließ sich vom Top-Brüller nichts gefallen und schrie 22% seiner Redezeit zurück!

Schwerter-Bot vergab die meisten OPs - zur Zeit 17 davon. 
 
Sehr verantwortungslos: Saimon ist seine OPs dafür 8 mal losgeworden. 

Pascal_ macht Günther Jauch Konkurrenz und stellte insgesamt 85% seiner Redezeit Fragen. 
 
...und die Silbermedallie geht an Phanti - mit einem Fragenanteil von 48%.

Tyrfing redet wohl ziemlich viel, was auch der Grund dafür sein dürfte, dass er das Meistens mit sich 
selber tut. Bis jetzt 205 mal. 
 
Resham unterhielt sich ebenfalls schon 154 mal mit sich selbst!

Resham's Shift-Taste scheint immer in Betrieb zu sein, da er schon 170 Zeilen in CAPS schrieb. 
z.B.:
  [20:20:41] <resh> WIR DICH ABER NICHT  



Die letzte Seite 
Renal Blutskal: Ich Grüße: Shinobu, Ring of Death, Bigosos, Lord Flavio, Kratos/Luzifer (alte Geldquelle xD), 
Witchdancerin, Kuenocks (viellei ließt ers ja xD), Reyko und öhm... Raistlin xD 

Der Kummer(-Beschwerde(-Grüße))kasten! 
Vorwort: So da ist der Kummer(-Beschwerde(-Grüße))kasten. 
Es sind leider verdammt wenig Grüße, Beschwerden oder Kummer reingekommen.  Die meisten 
Sachen die ich bekommen hab waren irgentwelche Reallife Probleme....  Nun eigentlich 
interessiert mich euer Leben und eure Probleme herzlichst wenig ;)  
und wenn sie wirklich so schlimm sind, empfehle ich  
mal bei Domian anzurufen :) 
Nun, ein andere Grund ist sicher auch, dass die Leute die wirklich "Kummer" haben, weil sie 
wieder von Amn geplündert wurden, 
Ihn nicht preisgeben... Deshalb sage ich es noch mal  "MAN KANN HIER ANONYM BLEIBEN!" Nun 
ja ich hoffe mal, dass wenn die neue Runde beginnt es mehr  
Leute mit vieeel Kummer geben wird :) Aber genug der Worte...  
(Ach ja..Ich distanziere mich hier von jeglichen Berichten und will deshalb auch nicht zur 
Rechenschaft gezogen werden!) 
Assuri: Also wenn ihr mal meinen Kummer hoerne wollt: Ich loesche jeden Tag mehrere Themen 
und verschieb auch einige nur aber trotzdem komme ich einfach nicht hinterher und es wird immer 
unordentlicher im Forum. 
 
Hexe: ich hab kummer,denn Schattendiebe is mit seiner nati genau neben meiner!ok ungefähr 3 
ap´s entfernt.*heul* 
 
Anonym: also mich nervt so ein dummer idiot in meiner nati, dass ich mir wirklich überlege mit 
dem spammen und den browsergames spielen aufzuhören -.- 
 
Assuri: So wieder kummer zu melden. Den hat man als Mod genug. Einige hier scheinen zu meinen 
das sie uns Mods gleich beleidigen muessen, nur weil wir was machen, was ihnen nicht gefaellt 
und wundern sich dann das man es nicht wieder rueckgaengig macht. Wenn Mods mal was 
machen, was euch nicht gefaellt sagt es aber bitte hoeflisch darum bitten dann kanns auch noch 
was werden. 
 
Renal Blutskal: Ich hab nu auch Kummer. Wieso heult die da oben *auf Hexe zeig* rum wenn ich in 
ihrere Nähe wohne? Ich hab doch noch nie was gemacht. 
 
Anonym: mir gehen die ganzen pusher und spammer auf die nerven, weil die das ganze forum 
verwüsten und wichtige threads ins archiv schicken. 
dann nervt mich noch, dass lauter n00bs in diesem game sind, die einmal on gehen und dann nie 
wieder. Außerdem nervt es mich, dass in manchen nationen spieler gibt, die nie ins nationsforum 
schauen, dann anderen die reservierten burgen wegnehmen und so die pläne von anderen einfach 
über den haufen werfen und am allermeisten nerven mich die, die meine briefe nicht beantworten 

Erstaunliches 

 
Das war es dann mit der zweiten Ausgabe der Vampires Dawn Online Zeitung. Wir hoffen sie hat euch gefallen. 
Artikel geschrieben haben: Rayla, Pascal, Vallen, Resham, Asmos Kleyr, ellegal, Angie, IronFist, BloodyNoob, Kavijaahr und Marmeladenglas 
Wir bitten um Antworten von unseren Artikeln, wenn ihr zu ihnen eure Meinung äußern wollt schreibt einen Brief an Schwerterfeste. 
Wir, also Kavijaahr und ich, Schwerterfeste, hoffen auch, dass es euch gefallen hat. Wir haben natürlich nicht auf der faulen Haut gelegen 
sondern auch einige Artikel geschrieben, Verbesserungen gemacht und das Team zusammengehalten. Außerdem danke ich noch allen 
Chattern für ihre Hilfe, ganz besonders Saimon. 
Nun viel Spaß und bis zur nächsten Ausgabe. 
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